
 
คุณสมบัติโปรแกรม สรางงาน 3มิติ  -คาราราเบสิก 2 
 
 โปรแกรม มีคุณสมบัติสรางงานภาพเสมือนจริงแบบ 3มิติ และมีวัตถุ 3มิติ, ฉากสําเร็จ พรอมใช
สําหรับการเริ่มตนทํางานท่ีงายข้ึน หรือเพื่อการเรียนรูวิธีปรับแตงเพิ่มเติม โดยมีไฟลงานสรางสําเร็จ
พรอมเริ่มงานใหม หรือเพื่อปรับแกไขใหมไดตามตองการ  เชน งานผิววัสดุ, สรางการเชื่อมหมนุ-
เคลื่อนไหว, รูปแบบแสงพิเศษ  ท่ีสรางสําเร็จใหเรียกมาใชงานไดอยางรวดเร็ว  หรอื หากตองการ
สรางใหมทุกส่ิง ตั้งแตเริ่มตนก็สามารถสรางไดสําหรับผูชํานาญการใชแลว เพื่อสรางงาน 3มิติสําหรับ 
ภาพน่ิง, ภาพเคลื่อนไหว, วัตถุหมุนอิสระสําหรับเว็บ, ดวยเครื่องมือของโปรแกรมท่ีออกแบบหนาตาง
การสรางงานที่ล้ําสําหรับโลกอนาคต  เพื่อใหเกิดความงายสําหรับการคาดเดาสําหรับผูศึกษาใหม  และ
สําหรับมืออาชีพท่ีพอใจ การแสดงผลของแสง การสรางผิวข้ันสูง  เพื่อสรางผลงาน เปนภาพสราง
ความรูสึกเสมือนเกิดข้ึนโดยธรรมชาติ  
 “คารารา เบสิก2” สามารถติดตั้งกับระบบปฏิบัติการสําหรับ Win98, WinXP, Win7, Mac.  
ออกแบบมาอยางพิเศษ  สําหรับผูมีทักษะดานการคํานวณท่ีตองการความแมนยํา และสําหรับผูมีทักษะ
ดานศิลปะที่ตองการความอิสระ  สามารถเลือกวิธีสรางงาน 3มิติตามความถนัด เพื่องานออกแบบผลิต
ภัณท งานออกแบบบรรจุภัณท, งานสําหรับความบันเทิง, งานสรางภาพประกอบเพื่อเสรมิการบรรยาย, 
งานเพื่อเว็บมาสเตอร, งานสรางภาพประกอบส่ือการสอนและการขาย, งานสรางวัตถุใหมๆดาน 3มิติ 
เพื่อการนําไปปรับแกโดยโปรแกรมอื่นๆ หรือนําแฟมงานไปใชรวมกับคารารารุนโปรเวอรชั่น รองรับการ
สงออกไฟลพิเศษของวัตถุ 3มิติ เพื่อการเขียนโปรแกรมสําหรับผูพัฒนาเว็บไซด หรือแมแตรูปแบบเพื่อ
งานอุตสาหกรรมสําหรับสํารวจการตลาด  
   
 
คุณสมบัติภาพรวม แบงเปนหมวดตางๆ ไดดังตอไปนี ้   
 
การสรางวัตถุ 3มิติใหมตามตองการ 

 สรางวัตถุ ทรงเรขาคณิตอิสระ และปรับรูปแบบวัตถุ (Promitives) 
 สรางวัตถุโดยการกําหนดคาตามแกน (XYZ) 
 สรางวัตถุจากการผสมกอน (เหมือนการปนดิน) -Metaball 
 สรางวัตถุ อิสระขึ้นรูปรอบดาน (Spline) 
 สรางวัตถุเฉพาะประเภท เชนหมอก ไฟ และอื่นๆ เปนตน 
 สรางตัวอักษร และแกรูปแบบตางๆ  (Text ) 
 สรางวัตถุดวย ฟงคชั่นคณิตศาสตร (Formula) 
 วัตถุสําเร็จพรอมใชถูกตองลิขสิทธิ์  และปรับแกไขใหม เปนลิขสิทธิ์ของทานได 

 
เคร่ืองมือแกไขพิเศษ 

 ปรับแกวัตถุท่ีสรางเส็จแลว ใหเปลี่ยนรูปแบบพิเศษขึ้นอีก 
 สรางวัตถุ เพื่อใหเกิดการเคลื่อนไหว ดวยการกําหนดคาคําส่ัง 

 
เคร่ืองมือ สําหรับการสรางผิววัตถุ 

 สามารถสรางผิววัตถุ โดยการสรางข้ึนเอง และปรับคาเพื่อผิวแบบใหมๆ ตามตองการ 
 นําเขาภาพมาเปนผิวติดวัตถุท่ีสรางข้ึน ท้ังแบบปดทับรอบ หรือกําหนดเฉพาะพื้นท่ี 
 สรางผิววัตถุท่ีแตกตางคุณสมบัติ แบบทับซอนกัน เพื่อความเหมาะสมกับลักษณะตางๆ ของ

ชนิดวัตถุนั้นๆ  
 ผิววัตถุสําเร็จ พรอมใช และสามารถปรับแกไขได เพื่อความเขาใจท่ีงายข้ึน ตอการเรียนรูวิธีการ

ปรับคาตางๆ ในการสรางผวิงานอื่นๆข้ึนมาใหม 
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การสราง ภูมิสถาปตย –แสดงภาพดวยวิธีธรรมชาติ 
 สรางตนไมใหม, ปรับลักษณะ, ขนาดตน, เปลียนผิวและใบ, และมีสายพันธุไมใหเลือกสําเร็จ 
 สรางภูเขา และสามารถกําหนดผิวตามความสูง จําลองการแสดงผิวดวยวิธีธรรมชาติ 
 สรางทองฟาจําลองสภาพอากาศ กําหนดรูปแบบ เมฆ - หมอก -ดวงอาทิตย –พระจันทร แบบ

ธรรมชาต ิ
 
จําลองแสงสวาง 

 แสงธรรมชาติกระจายแสงทั่วเทาๆกัน  แทนแสงพระอาทิตย หรือแสงสภาพแวดลอมธรรมชาต ิ
 แสงพระอาทิตย สามารถปรับทิศทางของแสงใหเกิดเงา ไปตามตําแหนงดวงอาทิตย 
 แสงสวางเฉพาะจุด (Spot) โดยกําหนดมุมกระทบ และสะทอนแสงตามวิธีธรรมชาติ 
 แสงสวางแบบกระจายเฉพาะพื้นท่ี เชน แสงสวางสําหรับหอง สะทอนตามธรรมชาติ 
 แสงสะทอนพิเศษเพื่อการแสดงอารมณพิเศษ เชน สะทอนเลนซ, สะทอนหนาหลอด เปนตน 
 การปรับคาแสงโดยการใสคาตัวเลข ตามหลักสากล เชน ความยาวแสง,ขอบเงา เขม-บางตาม

ธรรมชาติ  
 มีการจัดแสงสําเร็จพรอมใช และปรับแกไขได เชน แสงเพื่อวางวัตถุใหมๆ , รูปแบบสําเร็จของ

แสงพิเศษๆ 
 
การสรางมุมมองผานกลอง เพื่อสงออกผลงานตามท่ีเห็น 

 กลองแทนสายตา ดึงภาพมาใกล ไกล ปรับหนาเลนซกลองไดหลายขนาด 
 กลองแสดงภาพแนวทรง เพื่อการตรวจผลงานแบบแนวแถว หรือมุมภาพแปลกๆ  

 
สรางภาพเคลื่อนไหว 

 กําหนดภาพเคลื่อนไหวตามแฟรม และเครื่องมือปรับแกเสริม การเคลื่อนไหวใหรูสึกแปลก,เปน
ธรรมชาต ิ

 กําหนดจุดหมนุของวัตถุ  จุดเชื่อมตอสําหรับเพื่อการเคลื่อนไหว 
 การกําหนดคาตัวเลขเพื่อสรางพฤติกรรมตางๆของวัตถุ เพื่อการเคลือ่นไหวท่ีงายข้ึน  
 สามารถแกภาพเคลื่อนไหวจากกระดานภาพรวม (Storyboarding) เมื่อแกไขภาพใด ภาพหน่ึง 

จะแกตําแหนงภาพกอนหนาและภาพตอไปแบบตอเนื่อง เพื่อใหไดภาพตามแบบที่คิดมา กอน
การสรางผลงาน 
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รูปแบบ การสงออกขอมูลนําไปใชงาน 
 ภาพเคลื่อนไหว  
 ภาพน่ิง 
 เพื่อเว็บมาสเตอรเขียน โปรแกรมควบคุมวัตถุ

หมุนโดยอิสระ บนบราวเซอร 
 
การนําเขาแฟมขอมูล 

 3DS 
 DXF 
 infini-D 
 Adobe Illustrator  
 AVI Movies -WIN 
 BMP -WIN 
 GIF 
 JPEG 
 PICT -MAC 
 PNG 

 
การสงออกแฟมขอมูล 

 3DS 
 DXF 
 Animation GIF 
 AVI Movie -WIN 
 BMP - WIN 
 GIF 
 JPEG 
 PICT - MAC 
 Quick Time Movies 
 VET 
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